Hans-Albrecht Lusznat

Bewegte Bilder mit dem FGV Panther

Mit der Erfindung des Zoomobjektivs ging
nicht nur eine gestalterische Neuerung ein-
her, auch 6konomisch gab es einen wesent-
lichen »Fortschritt«: Ohne Umbau kann von
einem Standort aus eine Kamerafahrt simu-
liert werden, was Arbeitszeit und Personal
spart.

Aufziehen und Verdichten mit dem Zoom
sind heute Grundelemente des schnellen
»Ablutschens«, das sich mit dem vermehr-
ten Einsatz von Videotechnik zu einem neu-
en Standard entwickelt.

Wer die Kostenseite bedenkt, muB Ver-
standnis haben, denn teures Equipment am
Drehort und eine noch wesentlich teurere
Studionachbearbeitung mit Mischeffekten
und raffinierten digitalen Trickgerdten for-
dern Einsparungen am Drehort. Der Trend
wird sich fortsetzen, solange die Kund-
schaft fasziniert ist von synthetisch beweg-
ten und mit Tricktechnik animierten Bildern.
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Die Kamerafahrt gehért zu den &ltesten,
aber auch wirkungsvolisten Gestaltungs-
mitteln des Films. Gegentber der simulier-
ten Zoomfahrt und den tricktechnischen
Animationen stellt sie eine echte Bewe-
gung im Raum dar, ist in der Produktion
aber arbeits- und zeitintensiv.

Auf dem Geratesektor gibt es Bemuhungen,
die Ausristung far Fahraufnahmen zu ver-
bessern.

Elemack hat nach dem mit einem Oscar
pramierten »Spyder« den neuen »Cricket«
gebaut. Der raffinierteste Kamerafahrwa-
gen aber kommt von der Minchner Verleih-
firma Schmidle & Fitz: der »Panthere.

Hajo Schmidle und Erich Fitz haben 1980
begonnen, bestehende Ausristungen durch
Eigenkonstruktionen zu ergdnzen. Es ent-
standen der FGV Leichtdolly und der FGV
Kombiwagen. 1983 wurde dann in London
auf der BKSTS der »Panther« vorgestellt.

Abb. 1: FGV Panther

1.1 Bedienhandgriff mit
Steuerung fiir Auf-/
Al?fahﬂen und Program-
mierung

1.2 Kugelschale,
Elemack-kompatibel

1.3 Befestigungsarm fiir
Kameramann-Sitz,
360 Grad schwenkbar

1.4 Séule

1.5 Motorantrieb, Ein/Aus

1.6 Lade- oder Netzgerat

1.7 Akku

1.8 Befestigungsschrauben

1.9 Plattform

1.10 Bremsen

1.11 Kombirader

1.12 Steuerkette

1.13 Fixierungshebel!
Réaderschwenkarm

1.14 Steuersdule

1.15 Sitzausleger

Fur die Produktion eines Werbe- und Infor-
mationsfilms tber den Miinchner Gewerbe-
hof Westend setzten wir einen Panther ein
und konnten erste Erfahrungen sammeln.

Zuerst ist man skeptisch und traut der Elek-
tromechanik nicht so richtig eine ausgegli-
chene Bewegung zu. Motorzoomobjektive
gibt es schon lange, doch ist der mit Fluid-
antrieb versehene Zoom im Handbetrieb
der Motorbewegung immer noch Uberlegen.
Beim Panther steuert ein Mikroprozessor
die Fahrt und am Anfang wie Ende des Sau-
lenauszugs wird automatisch abgebremst.
Dadurch gibt es nicht mehr das ruckhafte
Stehenbleiben, wie man es von Motorzoom-
objektiven kennt, wenn man den Anschlag
erreicht.

Der Panther wurde von Schmidle und Fitz
aus der Erfahrung der Verleihpraxis ent-
wickelt, als Prototyp in der Praxis erprobt
und zur Marktreife entwickelt. Er wurde un-
ter anderem bei der »Unendlichen Ge-
schichtes und dem Kinofilm »Abwérts« ein-
gesetzt. Funf Panther sind zur Zeit bei
Schmidle & Fitz im Verleih.

Saule

Kernstuck des Panthers ist eine in zwei Tei-
len ausfahrbare viereckige Saule, die elek-
tromechanisch bewegt wird. Die Fuhrung
der Saule wird mit vier Metalleisten bewerk-
stelligt, die eine hohe Belastbarkeit der
Siule ohne Verkanten mdéglich machen.
Dieses Saulenfuhrungsprinzip ist paten-
tiert.

Die Ausfahrhéhe betragt 70 cm. Der Sitz
des Kameramanns wird an der Saule befe-
stigt, ist beweglich und macht Auf- und Ab-
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Abb. 2: Panther-Sule

eingefahren

2.1 Halterung fiir Bedien-
handgrift

2.2 Kipphebel zum Ausklin-
ken der Kombirdder fiir
Schienenbetrieb

3.3 Bremsen

fahrten mit. Die S&ule kann mit max. 150 kg
belastet und bewegt werden. Im eingefahre-
nen Zustand ist sie mit 1000 kg belastbar,
zum Beispiel durch Aufsetzen des Jib-Arms.
Die Steuerung der Auf und Abfahrten er-
folgt uber einen Bedienhandgriff, der an
den Schwenkhebel angesetzt werden kann.
Uber eine »Wippe« |aRt sich die Fahrtge-
schwindigkeit stufenlos in beiden Richtun-
gen steuern.

Nach Anschalten des Elektroantriebs ist
der Motor permanent in Betrieb. Die Mikro-
prozessorsteuerung des Motors macht ein
ruckfreies Anheben und Abbremsen mdg-
lich. Das letzte Stuck des S&ulenauszugs
wird automatisch abgebremst.

Programmierung

Die Mikroprozessorsteuerung der Panther-
S3ule macht die Programmierung unter-
schiedlicher Hub- und Senkbewegungen
méglich. Der Bedienhandgriff weist neben
der »Wippe« zur Fahrtsteuerung vier Pro-
grammdruckkndpfe unter einer flexiblen
Plastikabdeckung auf. Von oben nach un-
ten befinden sich unter der Wippe:

A = Action (Abrufen der gespeicherten
Fahrt),

grf = go to referent flag (Anfahren des
Startpunktes),

stf = Start flag (Speichern des Startpunk-
tes),

stm = store memory (Speichern der Fahr-
ten in chronologischer Reihenfolge).

Eingeben des Programms
1. Die Saule wird als erstes nach dem Ein-
schalten des Gerétes, egal ob program-




i er das Programm abgerufen wer-
gggrtsociﬁ ganz eingefahren. Die ersten unoc!
letzten 2 cm der Saule kénnen nicht pr
grammiert werden. .

2. Der gewlinschie StartpL_mkt wird an%i:
fahren und dann durch Dfl}cken von ?Stzt
eingegeben. Die Elektronik hat sich |e e
den Startpunkt gemerkt und dabei glelcen
zeitig alle vorherigen Programmierung
geldscht. : -
3. Mit dem Handfahrregler (Wippe) W(lj :
jetzt der zweite Punkt angesteuert, in trg-
gewutnschten Geschwindigkeit. Die E“?kd. -
nik merkt sich die schnellste Geschwin dl?e
keit wahrend dieser Fahrt und _wnrd_t e
Fahrt spatermit dieser Geschwindigkeit a
Maximum ausfahren. g,
2. Punkt erreicht, wird er mit »stm«
!esigggg;eben. Man muB darauf achten, d;ei%
die Saule beim Programmieren nicht in
wegung ist. . .
4. 3eder weitere Punkt kannnun in glelclhesl:
Weise mit »stm« programmiert werden. hr:n_

gesamt sind fiinf verschiedene Punkte s

tereinander programmlerpar, wobei JeGe_

mit eigener, manuell eingegebener
schwindigkeit angefahren werden kann.

Abrufen des Programms

1. Mit»grf« wird der Startpunkt angefahgene;
Das kann jederzeit geschehen, ohne gr_
das gesamte eingegebene Program_m Ein-
her durchlaufen werden muf. Nur be|mt i
schalten des Gerdts mu man vorers
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Saule ganz einfahren. Damit wird der Null-

auszug justiert.

Mit »A« wird dann in der eingegebenen Rei-
henfolge jeder weitere P unkt abgerufen.
Zu beachten ist: ) :
e Programmieren und Abrufen ist nur bei
stehender Saule moglich. - .
e Die maximale Steig- bzw. Sinkgeschwin-
digkeit betragt tber die 70 cm hohe Hubhs-
he 4,5 Sekunden. =

e Bei Stérungen das G erat fir zehn Sekun-
den ausschalten und d&ann neu einschalten.
e Fur den Speicherschutz des F[ogrlamms
ist ein Akku eingebaut, der unabhingig vom
Betriebszustand das Programm solange er-
halt, bis es durch Drdacken von »stfe ge-
I6scht wird.

———

® Ist der Panther eingeschaltet, l1auft der
Motor und verbraucht Strom. Bei langeren
Pausen ist es deshalb ratsam, das Gerét ab-
zuschalten, um Strom zu sparen.

® Mit einer Batterieladung sind 200 Fahr-
ten unter Belastung méglich.

® Uber das Netzgerdt kann der Panther
vom Netz aus betrieben werden.

Akku, Netz- und Ladegerat

Akku, Netz- und Ladegerat sind in recht-
eckigen Boxen untergebracht und werden
an der Siule gegenlberliegend durch zwei
Griffschrauben befestigt.

Das Netzgerat versorgt den Panther mit 24
Volt Gber das Stromnetz. An Stelle des
Netzgerits kann ein Ladegerat befestigt
werden, das den angesetzten Akku in zehn
Stunden wieder aufladt. Der Akku wird in
die Akkubox eingesetzt. Wird der Akku
nicht am Panther selbst geladen, benétigt
man ein Verbindungskabel mit Preh-

| steckern zwischen Netzgerat und Akku.

Fahrwerk und Steuerung

Der Panther hat vier schwenkbare Raderar-
me. Die Raderarme lassen sich nach Herab-
dricken eines Hebels (Abb.1.14) in ver-
schiedene Stellungen bringen. Insgesamt
gibt es dreizehn Variationsméglichkeiten
(Abb. 4) der Raderschwenkarme.

An jedem Raderschwenkarm befindet sich
eine Kupplung fir das Steuerrad. Grund-
satzlich sind zwel Steuerarten moglich:

A: alle vier Rader sind tber den Kettenzug
lenkbar (crab).

B: zwei Rader sind starr und zwei Rader
sind lenkbar wie beim Auto. Dazu wird der
Kettenantrieb in zwei Raderschwenkarmen
durch je einen Hebel ausgeklinkt. Das

Abb. 4:

Variations-
maglichkeiten der
Panther
Réderschwenkarme

Steuerrad kann dann nur in der Kupplung
der zwei steuerbaren Réaderschwenkarme
eingesetzt werden.

Die Rader

Der Panther wird mit FGV Kombiradern ge-
liefert. Jedes Rad besteht aus zwei groBen
gummibezogenen, axial angeordneten Ra-
dern fur glatten Studioboden. Zwischen den
Rédern befindet sich ein Paar Schienenra-
der hintereinander angeordnet. Die Schie-
nenrader verwenden ein Rundprofil und
sind innen gummibeschichtet fir lautioses
Fahren auf Geraden und Kurven.

Jedes Kombirad ist mit einer Bremse
(Abb.1.10) versehen. Fiir Schienenfahrten,
insbesondere fur Kurvenfahrten, wird der
Kipphebel Uber der Bremse umgelegt. Da-
durch wird das Rad aus der Steuerkette
ausgeklinkt, und der Spielraum fur die
Schienenrader wird gréBer. Um das Rad
wieder in die Steuerung einrasten zu las-
sen, wird der Hebel zurlickgeschaltet und
das Steuerrad leicht gedreht, bis das Kom-
birad einrastet.

Spurausrichtung

Alle Rader des Dollys miissen vor allem im
Crab-Betrieb immer parallel ausgerichtet
sein. Das Ausrichten erfolgt mit Hilfe einer
Spurstange. Mit einem Imbusschlussel
wird seitlich eine Schraube an der Radhal-
terung geldst. Die Spurstange wird auf die
Naben zweier benachbarter Rader aufge-
schraubt. Danach wird die Imbusschraube
in der Radhalterung angezogen und somit
die parallele Stellung fixiert.

Zubehér

Zum Panther gibt es ein reichhaltiges Zube-
hér. Viele Teile des Elemack-Programms
lassen sich am Panther verwenden.

Besonders zu erwshnen ist ein Leichtarm.
Dieser Leichtarm wird auf die Panther-Saule
aufgesetzt. Das eine Ende des Leichtarms
wird Uber ein Gestange mit dem Panther
verbunden. Die Hubh&he vergréBert sich
mit Verwendung des Leichtarmes auf 173
cm, entsprechend vergréBert sich auch die
maximale Hubgeschwindigkeit. Dabei be-
nétigt der Leichtarm keine Gegengewichte
und sehr wenig Raum. Der Kameramann
kann dber eine Plattform mitfahren, muB
aber, da die Plattform an der Saule direkt
befestigt wird, den durch die Hebelwirkung
entstehenden unterschiedlichen Hubbe-
reich des Leichtarmes ausgleichen.

Mit Seitenschale, Sachtler-Studiokopf und
Arriflex 35 BL kann unter Verwendung des
Leichtarmes zwischen einer Héhe von 88
und 261 cm gefahren werden.




